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Edpuzzle: che cos’e e come funziona

I
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@® La piattaforma per_trasformare ogni video nella fua videolezione

@ interattiva Semplicissima da utilizzare_ (la_usano gia 2,6 milioni di

1. Carica un video, seleziona un video di Youtube o della libreria Edpuzzle, o registra un
video 2. Taglia le parti che non ti servono

3. Inserisci le tue domande, note e risorse
4. Assegnalo in Google Classroom o MS Teams (integrazione totale) o utilizzalo in classe

5. Consulta i dati in tempo reale su visualizzazione e comprensione

@ Moltissime applicazioni sia in classe che fuori dalla classe
per ogni livello scolastico (dall'infanzia alle superiori) e materia

Librerie personale, scolastica e della community per reperire e organizzare i video

Completamente in lingua italiana l




@ Edpuzzle: benefici per 'insegnamento con i video
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Gli studenti interagiscono continuamente con i video:
attenzione e comprensione aumentano esponenzialmente

| docenti possono verificare la visualizzazione completa dei video
da parte di ogni studente e consultare e valutare rapidamente le risposte

Edpuzzle € conforme al 100% al GDPR e rimuove tutti i rischi digitali e le
distrazioni anche dai video di Youtube (pubblicita, commenti, correlati, etc)

Accesso a un enorme database di video interattivi e facile organizzazione
dei video nella libreria personale e nella libreria scolastica

Moltissime funzioni per I'implementazione di metodologie innovative come
flipped classroom, project based learning, gamification, jigsaw, etc
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Edpuzzle: un partner di assoluta affidabilita

Piattaforma fondata nel 2013 e presente in 190 paesi

Utilizzata da 500.000 scuole, 2,6 milioni di docenti e 35 milioni di
studenti in tutto il mondo
Partner ufficiale di Youtube per 'education

Inclusa dal'lUNESCO nell’'elenco delle soluzioni

raccomandate per il distance learning*

Inserita da LearnPlatform nella top 10 mondiale

delle piattaforme della categoria “Classroom Engagement and
Instruction™*

I CEO e piu del 40% dei nostri 220 dipendenti sono ex insegnanti

* Link: https://en.unesco.org/covid19/educationresponse/solutions ** Link: https://learnplatform.com/report/top40
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Edpuzzle Pro School: il pacchetto per le scuole

Piattaforma Edpuzzle con utenti e video illimitati

Formazione iniziale dedicata e formazione continua del corpo docente:

TRAINING INIZIALE (2H CIRCA + APPROFONDIMENTI FACOLTATIVI) A R i |

ERIMO INCONTRO SECONDO INCONTRO CORSLIN
DEDICATO DEDICATO AUTOAPPRENDIMENTO
“EDPUZZLE LIVELLD “EDPUZZLE LIVELLO (FACOLTATIVI)
BASE" (607) INTERMEDID" (807) (30°-50° A CORS0)
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Possibilita di scegliere tra due incontri dedicati da 60 - b Webinar riservati ai docenti delle nostre scuole clienti
oppure un unico incontro dedicato da 90-120 e = con contenuti pedagogici, disciplinari, e sul prodotto
Nelle licenze pluriennali & incluso anche un incontro X % . Frequenza: circa 1 webinar al mese (partecipazione facoltativa)
annuale di aggiornamento e ripasso da 60’ e

Supporto pedagogico e tecnico continuativi (ci confrontiamo regolarmente
con gli animatori digitali per una corretta implementazione di Edpuzzle a scuola)

Pannello di controllo scolastico per gestire le utenze e consultare i dati di utilizzo

Libreria video d'istituto strutturata, con video riutilizzabili da tutti i docenti



Come ci inseriamo nel Piano Scuola 4.0

DOTAZIONI

m arredi modulari e flessibili per consentire
rapide riconfigurazioni

B connessione
m schermo digitale

B dispositivi per la possibile fruizione a
distanza di tutte le attivita

m dispositivi per la promozione di scrittura
e lettura

B dispositivi per la fruizione di contenuti
attraverso la realta virtuale e aumentata
€ per esperienze immersive

FUTURA

DI LA SCUOLA
PER L'ITALIA DI DOMANI

m dispositivi per lo studio delle STEM, per la
creativita digitale, per l'apprendimento
del pensiero computazionale,
dell'intelligenza artificiale e della robotica

B integrazione tra aula fisica e

ambiente/piattaforma virtuale,
per incoraggiare nuove dimensioni
di apprendimento ibrido

m accesso al catalogo digitale, raccolta
di risorse digitali di base, software e
contenuti disciplinari o interdisciplinari,
disponibili anche sul cloud




